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あん ぜん 。 し ょ う 
安全 に 使用 し て いた だ く た め に … 


けい こく 
舗 千 


じょう た い 


供 疲れ た 状態 で の 使用 、 、 運 続 し て 長 時 間 に わ た る 使用 は 、 
健康 上 好ま し く あ り ま せん の で 避け て くだ さい 。 

@ ご < まれ に 、 強 い 光 の 和 刺激 や 、 点 減 を 受け た り 、 テレ ビ 
の 画面 な ど を 見 と たり し て いる と き に 、 一 時 的 に 舌 肉 の 
けい れん や 意識 の 層 突 な ど を 経験 する 人 が いま す 。 こ に 
うし た 症状 を 経験 し た 人 は 、 ゲ ー ム を する 前 に 必 『 医 
師 と 相談 し て くだ さい 。 。 また 、 ゲ ー ム 中 に この よう な 症 
次 が 起き た 場合 に は 、 直ちに ゲー ム を 中 上 正 し 、 医 師 の 

診察 を 受け て くだ さい 。 二 : (に 

@ ケー . ム 中 に めまい ・ ・ 吐 き 気 ・ 疲 労 感 乗り 物 酔い に 似 た 
症状 な ど を 感じ た と き は 、 、 直 ち に ゲー . ム を 中 止 し て くだ 
さい 。 その 後 も 不快 感 が 続い て いる 場合 は 医師 の 診 
を 受け て くだ さい 。 。 それ を 意 っ た 場合 、 長 期 に わた る 了 
害 を 引き 起こ す 可能 性 が あり ます 。 

@ ゲー ム 中 に 手 や 腕 に 疲労 不快 や 痛み を 感じ た と き は 、 
直ちに ゲー ム を 中 止 し て くだ さい 。 その後 も 不快 感 が 
続い て いる 場合 は 、 . 医 師 の 診 ク 察 を 受け て くだ さい 。 そ 
れ を 誠 っ た 場合 、# 長期 に わた る 障害 を 引き 起こ す 可能 
性 が あり ます 。 が 

剖 他 の 柚 因 に より 、 、 手 や 腕 の 一 部 に 障害 が 認め られ た り 、 
疲れ て いる 場合 は 、 ゲー ム を する こと に よっ て 、 症 状 が 
量化 する 可能 性 が あり ます 。 その よう な 場合 は 、 ゲ ー ム 
を する 前 に 医師 に 相談 し て くだ さい 。 

@ 自 の 疲 労 や 乾燥 、 異常 に 気が付い た 場合 、 一 旧 ゲ ー ム 


きゅう けい 


を 中 止 し 、 ーー 1 O 分 の 休憩 を と っ て くだ さい 。 


ちゅ う い 
/N 注意 


| @ 長 時 間 ゲ ー ー ム を する と き は 、 、 適 度 に 休憩 を と っ て くだ さ 


い 。 めやす と し て 1 時 間 ご と に 10 一 15 分 の 小 休 止 を 
お すす めし ます 。 


機器 の 取り 扱い に つい て … 


けい こく 


うん て ん ちゅ う こう こう くう きき ない びょう いん 


@ 運 j 転 中 や 歩行 中 の 使用 、 航空 機内 や 病院 な ど 使用 が 制 
限 ま た は 禁止 され て いる 場所 で の 便 用 は 絶対 に し な い 
で くだ さい 。 事故 や けが の 原因 と な り ま す 。 

ちゅ う い 

人 注意 

⑯ カー トリ ンジ は プラ スチ ッ ク 、 釜 属 部 員 が 斉 ま れ て いま す 。 

次 や す と 危険 で す の で 、 廃棄 する 場合 は 各自 治 体 の 指 

示 に 従っ て くだ さい 。 


使用 上 の お ね が い 
し っ け ゆ えん お お ば し ょ こう お ん ば し ょ し 

乱 湿気 や ホコ リ 、 油煙 の 多い 場所 、 高 温 に な る 場所 で の 使 
用 、 保 管 は し な いで くだ さい 。 

@ 本 体 の 電源 スイ ッ チ を ON に し た まま カー トリ ッ ジ を 抜 
き 差 し し な いで くだ さい 。 SA 

E ) 物 に 当て た り 、 落 下さ せる な ど 、 強 い 衛 撃 を 生え な いで 
くだ ざい \。 

、 な い れ えき た い い ぷ ぶつ 氏 い 

@ カー トリ ッ ジ 内 部 に 液体 を て ぼ し た り 、 異 物 な ど を 入れ 
た り し な いで くだ さい 。 
た ん し 応 ゆび きん ぞ く さわ 

音 端子 部 に 指 や 金属 で 触ら な いで くだ さい 。 


@ 分 解 や や 改 廷 を し な いで くだ さい 。 
ら 濡れ た 手 や 汗 ば ん だ 手 で 触ら な いで くだ さい 。 


の 2 


本 品 は 、 〇 印 の つい て いる 機 に 使用 で きま す 。 
ゲームボーイ アド バン ソス ゲー ム ポ ボー イ スー パー ゲー ム ボ ー イ 
訓 ゲー ム ボ ー イ アド ルン ス SP ュ (スー パー ゲー ム ボ ー イ 6) 
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ゲー ム の 始め 方 ・ 
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| 1. ニ ン テ ン ドーe ゲ ー ム ボー ー イ アド バン ス e の 電源 スイ ッ チ を OFF 


に し ます 。 本 体 の 電源 が ON に な っ て いる 時 は 、 絶対 に カー ト 
リッ ジ を 抜き 差し し な いで くだ さい 。 


ディ ズ ニ ー& ビ ピク サー の 「 フ ァ イ ン ディ ング ・ 二 モ 」 の カー ト 
リッ ジ を 、 本 体 に し っ か り 差し て 、 固 定 し て くだ さい . 


3. 電源 スイ * ッ チ を ON に し て くだ さい . 商標 と ロコ が 画面 に 表示 さ 


れ ま す 。 ( 何 も る 表 示さ れ な けれ ば 、 1 に 戻っ て や りな お し て く だ さい ) 


| 4. タ イト ル が 表示 され た ら 、 ス ター ト ボ タン を 押し て メイ ン メ ニュ ー へ 


進ん で くだ さい . 
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L・R ボ タン 
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。 ^ 使用 し ませ ん 
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WW 


ダッ シュ ( 


前 の メニ ュー 画面 に 戻る 
馬 ヒ レ で 叩く 

アイ テム を 拾う 4 
他 の キャ ラク ター と 話す 


NN 
NN 


ひら 


一 ス メ ニ ュー を 開く | 。 
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に 4 ANNAWNMassd 『 この ゲル ム 疹 は 、 
ぼう けん 


記 に な っ て 、12 の ステ ー ジ を 泳い で 冒険 で きま す 。 
リ 上 INSRIISIZ ンコ ヨ フ ハギ の ド Mb や 
えい が 


アオ ウミ ガメ の クラ ッシュ を 始め と する 、 映 画 の キャ ラ 
クタ ー と 出会い まし ょ う 。 


1 


i 
| 
1 


メイ ン メ ニュ ー で 選べ る の は 、 ニ ュー 
ゲー ム と パス ワー ド の 2 つ で す 。 

コ ュ ング ダー A を ぶ と 、 グ レー ト 
バリ アリ ー フ で の 新しい 冒険 を 始め 
られ ます 。 パ スワ ー ド を 選ん で パス 

ワー ド を 入力 する と 、 最 後に 中 断 し た と ころ か ら ゲ ー ム を 再開 で きま す 。 
クリ ア し た ステ ー ジ を 選べ ます 。 十字 ボタ ン を 使っ て ステ ー ジ を 選び 、 

A ボ タン で 決定 し て くだ さい 。 


NM 


ほし の リン グ 


た い UNANY 


体力 


| し ょ に ち 

| ニモ が 初め て 学校 に 行く 日 で す 。 

| マー リン は ニモ を 学校 に 連れ て 行き 
な が ら 、 後 で 必要 と な る 知識 を 教え 。 - 
| ます 。 この 最初 の ステ ー ジ で は 、 Le AS、 

あわ の リン グ を 泳い で くぐっ た り 、 ほ し の リン グ を 集め た り 、 ち ょ っ と し た 


し ょ うがい 


障害 物 を 動か し た り し ます 。 


ま 


1 達 を 見 つけ な く て は な り ま せん 。 友 


5 ニー DSG 83959 


ぶつ ほか 


や の 生き 物 に 

ー リ ン は ダメ ー 

ジ を 受け ます 。 イソ ギン チャ ク に 

体 を こす りつ ける と 、 体 力 を 回 復 
の 寺 あ すま 。 


ドロ ッ フ オフ パー ト 1, 2 


ニモ は 岩 稚 を 探索 し て 、 クラ ス の 友 


達 を みん な 見 つけ られ た ら 、 一 緒 に 
ドロ ッ プ オフ へ 向かい ます 。 ニモ の に ご 
クラ ス メ イ ト の 一 人 が ボー ト を 見 つけ て 、 度 胸 試 し に 、 ボ ー ト に 触っ て 
みよ うと ニモ に 言い ます 。 マー リン は ニモ を 止め よう と し ます が 、 間 に 含 わ 
な か っ た の で す ! 


ぽう けん 


冒険 の 途中 に 、 ほ し の リン グ を 
見 つけ る こと が あり ます 。 
-。.. ほし の リン グ を 泳い で くぐる と 、 
その リン グ が 手 に 入り ます 。 


| ドリン に あう 

マー リン は 、 ダ イ バ ー に 連れ 去 られ た 
ニモ を 探す 決心 を し ます 。 そ の 途中 
_ で 、 マ ー リ ン は ナン ヨウ ハギ の ドリ ー 
と 出会い ます 。 ド リー は ボー ト が 
どこ に 向かっ た の か を 知っ て いて 、~ 
_ マーリン を 案内 し て くれ ます 。 マ ー リ ン は ドリ ー に 遅れ を いよ うに 、 付 いて 
行か な く て は な り ま せん 。A ボ タン で あわ の リン グ を くぐり な が ら ダ ッシュ で 
進み 、 泳 ぎの 速い ドリ ー に 置い て 行か れ な いよ うに し まし ょ う 。 


じらい パー ト 1.2.3 
ー リ ン と ドリ ー は 、 こ の ステ ー ジ で 
サメ の ブル ー ス と 出会い ます 。 
ブル ー ス は マー リン と ドリ ー を パー 
じょう た い か いじ ょ う が に 
ティ ー に 招待 し ます が 、 会 場 へ は “ぴー 


ちゅ うい 


219 い が あ る 場所 を 通 っ て 行か な けれ ば な り ま せん 。 じ らい に 注意 し な 


た ん けり ん 


が ら 、 あ わ の リン グ を 集め まし ょ う 。 潜水 艦 に た どり 着い た ら 、 中 を 
し て 「 大 き な 目 」 の 魚 を 見 つけ まし ょ う 。 


ステ ー ジ を 進ん で いく と 、 他 の 
キャ ラク ター に 出 会 っ て 話 を 聞く 
こと が で きま す 。 
キャ ラク ター の 側 へ 泳い で いく 
と 、 小 さ な フ キダ シ が 表示 され ます 。B ボ タン を 押し て 話し か け まし ょ う 。 


を 、 鉄 く ず を 避け な が ら 、 ワル エス | に 


| パー ト 3 
| ブル ー ス は と て も 優し い サ メ ら し い の 
| で す が 、 そ れ で も 実 然 魚 が 食べ た く 


な る よう で す 。 マー リン は 潜水 艦 の 中 | 


EEHEE 


ーー 


|、 か ら 逃 げ 回 る は め に な り ます 。 


イン 


気 を 失っ て し まい まし た 。 気が付く と 、 
そこ は 見 知ら ぬ 場 所 で し た 。 な ん と 
そこ は 歯科 医院 の 水槽 の 中 だ っ た の 


ぜん いん 


で す ! ニモ は 水槽 を 探検 し て 、 タ ンク ・ ギ ャ ング の メン バー を 全員 見 つけ な 


く て は な り ま せん 。 


人 
PO 


PP 前 ll 


上 表 ビ ス パー ト 1&2 - パー ト 1 . 
マー リン と ドリ ー は 、 マ スク を 探し て 
| 深海 を 目指 し ます 。 逆 流 や 強い 流 
| れ が 、 マ ー リ ン を 思っ て も いな い 方 向 
| に 押し 流し て し まう の で 、 十 分 気 を “- 

付け まし ょ う 。 あわ の リン グ を 集め 、 ダ メー ジ を 受け な いよ うに し な が ら 、 
| 海 の 底 を 目指 し まし ょ う 。 


・、*・ キョ ダイ な ホタテ が い 
ゲー ム の 途中 で は 、 口 を あけ た ホ 
タテ が い が 通 路 を 塞い で いる こ 
と が あり ます 。 近く に 落ち て いる 
パー ル を 使っ て 、 切 り 抜け まし ょ 


う 。 パー ル を 捨 うに は 、B ボ タン を 使い ます 。 そし て B ボ タン を 押し た ま 
】 | ま 、 ホ タテ が い の と ころ まで 泳ぎ ます 。 

店 分 に 近づい て か 5B ボ タン を 苑 す と 、 パ ー ル が 落ち て 、 ホ タテ が い 

の 回 に 入 り ます 。 そう する と ホタテ が い が 口 を 閉じ る の で 、 通 り 抜け る 


こと が で きま す 。 


JNN 


| アン コウ の 注意 を 引き つけ な く て は 
| な り ま せん 。 文 字 を 全部 読み 終わ れ に 〔- 


バー ト 2 

6 6 ・ ゃ と 
ドリ ー が マス ク に 書い て ある 文字 を 
読ん で いる 間 、 マ ー リ ン は チョ ウチ ン 


さい が かい 


| ば 、 マ ー リ ン と ドリ ー は ニモ を 探す 旅 を 再開 させ る こと が で きま す 。 


トレ ー ニ ング | 
ニモ は 、 脱 出す る た め に 、 閉 じ こめ | 
られ て いる 水槽 に つい て 学ば な く て | 
は な り ま せん 。 タ ンク ・ ギ ャ ング の メン |" 
バー が 、 脱 出 に 必要 な 技術 を ニモ に 「 


| 教え て くれ ます 。 


SNPNNNNNINN 


クラ グ の か いき ょ う パー ト 1.2 
と の ステ ー ジ の スタ ー ト で は 、 マ ー リ 信 0 
ン と ドリ ー は クラ ゲ の 群 を 急い で 抜 上 
| け な く て は な り ま せん 。 ク ラ ゲ の 魚 手 W! 


付け まし ょ う 。 マー リン は 、 ク ラ ゲ の か いき ょ う を 抜け た 時 、 ド リー が クラ ゲ 
の 大 群 に 取り 囲ま れ て いる の に 気づき まま す 。 ク ラ ゲ の か いき ょ うに 戻っ て 
ドリ ー を 助け 出 し まし ょ う ! 


性 フィ イル ター フロ ッ ツク 

還 タン ク ・ キ ャ ング の 脱出 計画 は 、 

且 フ ィ ル ター 部 分 が 鍵 と な り ま す 。 
脱出 する た め に は 、 フ ィ ル ター の 動 


き を 止め な く て は な り ま せん 。 ニモ が 


ゆめ つけ いか く せい 


草 小石 を 拾っ て フィ ルター に 落と すこ と が で きれ ば 、 脱 出 計画 は 成功 し ます 。^ 


フィ ルター か ら の 水流 に 押し 流さ れ な いよ う 、 注 意 し まし ょ う 。 


1 
6 
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有 
Wi 


は 、 気 が 付く と アオ ウミ ガメ の 群 と 


< クエスチョン マー ク (?) の 形 を し た 
ムー ン フィ ッシュ の 群 は 、 ゲ ー ム を 
進め る た め の ヒ ント や 情報 を 見 る 
こと が で きる 、 ヘ ルプ ポイ ント で す 。 


ター トル ドラ イブ 
クラ ゲ の か いき ょ う を 抜け た マー リン ・・ 


NN ひがし NN か いり ゅ う | 7 か 
一 緒 に 東 オ ー ス トラ リア 海流 に ( 「 で 


ーー に で あ @ 
クウ ッ シ ル と 人 周 了 MA UI アソ I/ 


乗っ て いま し た 。 そ こ で マー リン は 


シュ の 伝説 が 生み 出さ れ ま す 。 こ の ステ ー ジ で は 、 マ ー リ ン は クラ ッシュ に 
遅れ な いよ うに 、 付 いて 行か な く て は な り ま せん 。A ボ タン を 押し て 、 あ わ 


の リン グ を くぐり な が ら 進 み 、 泳 ぎの 速い クラ ッシュ に 付い て きま し ょ う 。 


| 他 の アオ ウミ ガメ に ぶつ か っ て 速度 を 落と さ な い よう に 気 を 付け まし ょ う 。 


mWNNNNN 


けけ す い パート 1.2 

歯科 医院 の 流し を 通っ て オフ ィ ス 

か ら 脱 出し た 二 モ は 、 処 理 施設 に 
。 た どり つき ます 。 ニモ は 、 パ イプ を 


通っ て 外 に 出 owl 


パイ プ の 端 に 付い た ら 、 レ バー を 操作 ME Au 
外 へ 出 まし ょ う 。 


ババ を 見 つけ る パー ト 1.2 
処理 施設 か ら 脱出 し た 二 モ は 、 マ ー 
リン を 探し 始め ます 。 そ し て 、 マ ー リ ン 


MNNNtNNV 記 : 


の 選 場 所 を 知っ て いる ドリ ー に 出 会 
li ます 。 ドリ ー と 三 繕 に 、 マ ー リ ン を 
探し まし ょ う 。 


| きま す 。 夢 し に な っ て いる カー ド を 敵 
| めく っ て ペア を 探し だ し 、 全 て の カー 内 
| ド を めく る と 、 そ の ステ ー ジ の ポー ナ 


メカ イィ ン を グリ ア し ん あと ドリ の 
メモ リー ゲー ム を プレ イ す る こと が で 


“ スイ メル の ン を み 5 れ る よう に な り ます 。 失敗 し て も ステ ー ジ で ほし の リン グ 


no 


| ステ ー ジ を クリ ア し た 時 に 
| ドリ ー の メモ リー ゲー ム を 
| し て イメ ー ジ を 出し て いな い 


| を 集め た 数 だ け カ ー ー ド を めく り 直 すこ と が で きま す 。 


“ ボー ナス イメ ー ジ は 、1 つ の ステ ー ジ に ]1 枚 


| ずつ あり ます 。 、) 
[ Oi 
し 


場合 、 そ の イメ ー ジ を 見 る た め ノ 


| に は 、 も う 一 度 同じ ステ ー ジ を プレ イ し 


直 さ な く て は な り ま せん 。 


一 度 手 に 入っ た イメ ー ジ は 、 ギ ャ ラリ ー で 鑑賞 する こと が で きま す 。 


w ご で 9 
尺 テ ー ジ を 1 つ ク リア する 和 朱 に 、 パ ス 


ワー ド が 表示 され ます 。 こ の パス 
ワー ド を 記録 し て お きま し ょ う ! パ ス 


NN NN 
NN NN NN NN 
NN 


火 回 ゲー ム を 底 ぶ と き に は 、 メ イン メニ ュー か ら 「 パ スワ ー ド | を 選ん で 、 
パス ワー ド を 入力 し ます 。 パス ワー ド が 正しけれ ば 、 中 断 し た 時 の ステ ー 


さい が か がい 


/ か ら 再 開 で きま す 。 


ま 
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ほん びん に ほん こく し ょ う ぎ ょ う も く て き 


本 品 は 日 日 本 国内 だ け の 販売 お よび 使用 と し 、 また 商業 目的 の 


む だ ん 応 く 


使用 や 無断 複製 お よび 賃貸 は 禁止 され て いま す 。 


端子 部 の 汚れ に よる デー タ 消え を 防止 する 為 ーー 0 

定期 的 な クリ ー ニ ング を お 勧め し ます 。 編 細 棒 

や 別売 の ゲー ム ボ ポー イシ リー ズ 専 用 「 ク リー 

ニン グ キ ッ ト 」 (DMG-08) を 使用 し て 、 図 の 
よう に クリ ー ニ ング を し て くだ さい 。 クリ ー ニ ング ステ ィ ッ ク 


や じ る し ほう こう 


矢 久 向 に 5 一 10 回 
動か し て くだ さい 。 
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